Leg ergens een paar
stoepkrijtjes neer in een
getekend vak en schrijf erbij:
'MAAK IN DIT VAK EEN LEVKE
TEKENING'.

B s
, Om de speurtocht meteen nuttig te wmaken
z0u je ook een vuilniszak en een prikstok mee
kunnen geven, met de opdracht om z0 veel

mogelijk ZWERFAFVAL (of bijvoorbeeld 20 stuks)
mee te nemen onderweq

Wﬂ ]lJ UUk Op HVOHUHH? Bedenk dan samen een coole speurtocht door de buurt. AAN de SIag.

Een van jullie zet de speurtocht uit. De anderen kunnen daarna de pijlen volgen. 1 Spreek met elkaar af wie de speurtocht

Als je de speurtocht extra avontuurlijk wilt maken, bedenk dan ook leuke opdrachten die :
uit gaat zetten.

je onderweg moet doen. Hieronder staan een heleboel leuke tips. P gt

(bijvoorbeeld de voordeur of de poort

Verstop aan het
einde van de van de tuin). Vanaf hier ga je straks

WAT heb je l'l(ldig? speurtocht iets beginnen.

lekkers en schrijf
op de grond:
X Stoepkrijt 'Z0EK DE SCHATY speurtocht gaat uitzetten nodig

K lets Lekkers of Leuks als beloning g heeft. Spreek bijvoorbeeld af dat je

TIPS V:OVI.?:" na 15 minuten mag beginnen aan de
avontuurlijke

bijvoorbeeld een lolly. speurtocht:

Bedenk hoeveel tijd degene die de

aan het einde van de speurtocht,
speurtocht. Zo heeft de maker van de

speurtocht genoeg tijd om pijlen te

tekenen en opdrachten te bedenken.

Teken de PIJLEN niet alleen op de

stoep, maar ook af en toe op een

paal, muur of boom. Zo wordt het

net wat wmoellijker en spannender om
de pijlen te zoeken.

Veel plezier!

Geef soms een ZOEKOPDRACHT,
20als 'z0ek hier 10 verschilende
Laat de deeiemers van de stenen' of 'zoek 4
speurtocht aanbellen bij een : y verschillende bloemen'.
buurman of buurvrouw om een ‘
mop te vertellen of een liedje Geef soms een DOE-OPDRACHT,
te zingen. Schrijf dan groot op ) \ zodls 'spring 10 keer over de
de grond: 'BEL HIER AAN EN boomstam', 'kim tegen de glijpaan
VERTEL EEN MOP' of 'BEL HIER omhoog', 'doe hier een dansje' of
AAN EN ZING EEN LIED', ~ 'doe hier 10 push-ups'

Schrijf een som op de grond die de
anderen moeten UITREKENEN voor
ze verder mogen Je kunt twee
antwoorden opschrijven bij pijlen die
elk een andere kant op wijzen. Bij het
Juiste antwoord wijst de pijl de goede
kant op.




